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Resumen

Introduccion

El presente trabajo recupera una experiencia docente desarrollada
con estudiantes de quinto semestre de la Licenciatura en Psicologia
Educativa (LPE) de la Universidad Pedagogica Nacional Unidad 241,
en el marco de la jornada “Ciencia, Luego Existo”, organizada por la
Direccion de Radio y Television de la Universidad Auténoma de San
Luis Potosi (UASLP). La actividad tuvo como propoésito acercar a ni-
fas y nifios de educacion primaria al tema de la inteligencia artificial
(IA) mediante estrategias ludicas y participativas disefiadas e imple-
mentadas por estudiantes universitarios como parte de la asignatura
Comunicaciéon Educativa.

La experiencia permitiéo que los estudiantes de licenciatura tras-
ladaran conceptos tedricos relacionados con mediacion pedagogica,
dialogo didactico, interactividad y disefio de materiales educativos
a un contexto real de intervencion. Organizados en cinco equipos de
trabajo, los estudiantes disefiaron y coordinaron estaciones didac-
ticas orientadas a explicar conceptos basicos sobre IA, algoritmos,
reconocimiento de patrones y entrenamiento de modelos mediante
recursos analdgicos y actividades corporales. El articulo analiza la re-
levancia formativa de este tipo de experiencias para la formacién de
profesionales de la Psicologia Educativa, particularmente por su ca-
racter situado, interdisciplinario y vinculado con procesos de divulga-
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cion cientifica. Asimismo, reflexiona sobre el potencial pedagoégico de
ensefar principios de inteligencia artificial sin recurrir directamente
a herramientas digitales, privilegiando la comprensién conceptual, la
creatividad y la interaccion humana.

La presencia de la inteligencia artificial (IA) en la vida cotidiana
ha transformado la manera en que las personas interactian con la
tecnologia, acceden a la informacion y participan en entornos digi-
tales. Desde buscadores y redes sociales hasta asistentes virtuales y
plataformas educativas, la IA se encuentra cada vez mas integrada en
practicas sociales y culturales que atraviesan la experiencia de nifas,
nifos y jévenes. En este contexto, resulta pertinente generar espacios
educativos que permitan acercar a las infancias a una comprension
critica y significativa de estas tecnologias. Mas alla del uso instrumen-
tal de dispositivos digitales, la alfabetizacion tecnolégica implica com-
prender los principios basicos detras de los sistemas inteligentes, asi
como reflexionar sobre sus implicaciones éticas, sociales y culturales.

La divulgacién cientifica dirigida a publicos infantiles representa
una oportunidad importante para promover curiosidad, creatividad y
pensamiento critico. Sin embargo, también supone desafios pedago-
gicos relevantes, particularmente cuando se busca explicar conceptos
complejos de forma accesible y significativa. En este marco se desa-
rrollé la jornada “Ciencia, Luego Existo”, organizada por la Direccion
de Radio y Television de la Universidad Auténoma de San Luis Potosi
(UASLP), cuyo propdsito consiste en acercar a estudiantes de educa-
cion basica a experiencias cientificas y tecnoldgicas mediante activi-
dades participativas.

Como parte de esta iniciativa, el equipo de produccion del progra-
ma radiofénico “Mundos Conectados: la IA y su impacto en la socie-
dad”, que forma parte de la barra programatica de divulgacién cienti-
fica de la Direccion de Radio y Television de la UASLP y que se realiza
en colaboracion con la Universidad Pedagdgica Nacional Unidad 241,
diseni6 una experiencia orientada a introducir conceptos basicos so-
bre inteligencia artificial a niflas y nifios de educacién primaria. Sin
embargo, ademas del trabajo realizado con los participantes infan-
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tiles, la actividad constituy6 una experiencia formativa significativa
para estudiantes de quinto semestre de la Licenciatura en Psicologia
Educativa (LPE) de la UPN 241.

La experiencia fue integrada como parte de la asignatura Comuni-
cacion Educativa, cuyo propédsito general establece que el alumnado
debe analizar “las caracteristicas, lenguaje, nivel de interactividad
y estructura de los medios analégicos y digitales” para disefiar pro-
puestas orientadas a promover el didlogo didactico y los aprendizajes
escolares (Garay, 2011, p. 4). De esta manera, los estudiantes univer-
sitarios participaron en el disefo, elaboracion de materiales e imple-
mentacion de estrategias didacticas orientadas a publicos infantiles,
trasladando conceptos teodricos revisados en clase a un escenario au-
téntico de mediacion pedagogica.

El proposito de este articulo consiste en recuperar esta experien-
cia docente desde una perspectiva reflexiva, analizando cémo la par-
ticipacidn de estudiantes universitarios en actividades de divulgacidn
cientifica favorece procesos de aprendizaje situado, apropiaciéon con-
ceptual y desarrollo de competencias relacionadas con la comunica-
cion educativa.

Desarrollo

Comunicacion educativa y divulgacion cientifica como marco de
intervencion

El programa de Comunicacion Educativa de la Licenciatura en Psico-
logia Educativa plantea la importancia del disefio de materiales y es-
trategias orientadas a apoyar procesos de enseflanza y aprendizaje
mediante el uso de recursos analdgicos y digitales (Garay, 2011). Asi-
mismo, enfatiza el desarrollo de habilidades relacionadas con la elabo-
racion de proyectos educativos, materiales multimedia y propuestas
didacticas vinculadas con el dialogo didactico y la interaccion entre
actores educativos (Garay, 2011). Dentro de este marco conceptual, la
comunicacion educativa puede entenderse como un proceso de me-
diacion pedagogica donde los medios, los materiales y las estrategias
didacticas funcionan como elementos que facilitan la construccion de
aprendizajes significativos.
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Kaplun (1998) sefiala que la comunicacion educativa no debe redu-
cirse a la simple transmision de informacion, sino que implica gene-
rar procesos dialogicos y participativos donde los sujetos construyen
sentido colectivamente. Desde esta perspectiva, ensefiar no significa
unicamente exponer contenidos, sino diseflar experiencias de interac-
cion que favorezcan la apropiacion del conocimiento. En el programa
de la asignatura también se recupera el concepto de “dialogo didac-
tico” propuesto por Holmberg (1995), entendido como una forma de
conversacion guiada mediada por materiales educativos. Esta nocion
resulta especialmente relevante en experiencias donde el disefio de
recursos y dindmicas pedagogicas adquiere un papel central.

Por otro lado, la estructura conceptual del curso incorpora ele-
mentos relacionados con interactividad, convergencia tecnolégica y
nuevos escenarios educativos (Garay, 2011). Esto permitio6 vincular el
estudio de la inteligencia artificial con procesos de comunicacion, me-
diacion y cultura digital. Desde esta perspectiva, la divulgacion cien-
tifica puede entenderse como una estrategia pedagdgica que favorece
la democratizacidon del conocimiento y la participacién social en te-
mas cientificos y tecnoldgicos. Acercar la IA a publicos infantiles no
solo implica explicar conceptos técnicos, sino generar experiencias de
exploracion, juego y reflexion que permitan comprender criticamente
el funcionamiento de estas tecnologias.

Diseiio de la experiencia didactica

La experiencia se desarrollé con un grupo de quince estudiantes de
quinto semestre de la Licenciatura en Psicologia Educativa de la Uni-
versidad Pedagdgica Nacional Unidad 241, como parte de la asigna-
tura Comunicacion Educativa. El proceso de disefio de la actividad
se trabajo durante seis sesiones de clase, en las cuales se discutieron
conceptos tedricos relacionados con mediacion pedagogica, disefio de
materiales educativos, didlogo didactico e interactividad. Posterior-
mente, los estudiantes disenaron colaborativamente las actividades,
materiales y dinamicas que serian implementadas durante la jornada
“Ciencia, Luego Existo”.
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La actividad inicié con una charla introductoria dirigida a las nifias
y nifos participantes, orientada a contextualizar el tema de la inteli-
gencia artificial y explicar de manera general qué eslalA y como se en-
cuentra presente en la vida cotidiana. Posteriormente, los estudiantes
universitarios coordinaron un circuito de estaciones didacticas. Los
quince estudiantes de LPE se organizaron en cinco equipos de tres
integrantes. Cada equipo trabajé con un grupo especifico de nifas y
nifos, mientras que cada integrante era responsable de coordinar una
estacion distinta dentro del equipo. Las actividades fueron disefiadas
utilizando materiales analogicos elaborados por los propios estudian-
tes: cartulinas, fomi moldeable, tarjetas impresas, dibujos, marcado-
res y hojas de rotafolio. Esta decision respondio a la intencién peda-
gogica de explicar principios de inteligencia artificial sin depender de
dispositivos digitales.

Regil (2005) senala que la interactividad implica formas de explo-
racion y construcciéon de sentido donde el participante deja de ser un
receptor pasivo. Las estaciones disefladas buscaron precisamente ge-
nerar experiencias interactivas donde nifias y ninos manipularan ma-
teriales, tomaran decisiones y reflexionaran sobre el funcionamiento
de la IA. Las estaciones fueron las siguientes:

Estacion 1. El Robot Artista
La actividad abordaba el concepto de IA generativa. Un nifio asumia
el papel de “Robot Artista”, mientras el resto del equipo funcionaba
como “Ingenieros de Prompts”. Los participantes debian proporcio-
nar instrucciones verbales precisas para que el robot dibujara una
imagen sin verla previamente (De la Vega, 2025).

La dinamica permitié explicar como los sistemas generativos pro-
ducen imagenes a partir de instrucciones y cémo la calidad de los re-
sultados depende de la claridad y precision de los prompts.

Estacion 2. El Detective de Datos
Esta estacion trabajo los conceptos de reconocimiento de patrones,
machine learning y sesgos. Los nifios clasificaban tarjetas con image-
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nes y posteriormente “entrenaban” una IA organizando situaciones
positivas y negativas en distintos contenedores (De la Vega, 2025).

La inclusion de tarjetas ambiguas permitio generar discusion sobre
la subjetividad de ciertas clasificaciones y reflexionar sobre los sesgos
presentes en los sistemas inteligentes.

Estacion 3. Limpieza Dental

La tercera estacién abordé el concepto de algoritmos mediante una
actividad corporal. Un nifio actuaba como “Robot Cepilla-Dientes” y
debia seguir instrucciones literales proporcionadas por el grupo (De
la Vega, 2025).

La actividad permitié mostrar que las computadoras y sistemas de
IA requieren instrucciones precisas y secuenciales para funcionar co-
rrectamente.

Finalmente, la jornada concluy6 con una reflexion grupal denomi-
nada “El Futuro con IA”, donde los participantes imaginaron maquinas
inteligentes orientadas a resolver problemas cotidianos.

Comunicacion educativa en accion: aprendizajes construidos por
los estudiantes de LPE

Uno de los aspectos mas relevantes de la experiencia fue el papel ac-
tivo asumido por los estudiantes universitarios como mediadores
pedagdgicos. Desde la perspectiva de la ensefianza situada, el apren-
dizaje adquiere mayor significado cuando se desarrolla en contextos
auténticos vinculados con practicas reales (Diaz Barriga, 2006). La
participacion en la jornada permiti6 trasladar conceptos teoricos re-
visados en la asignatura Comunicacién Educativa a situaciones reales
de interaccion pedagdgica.

Los estudiantes no solamente disefiaron materiales y dinamicas,
sino que enfrentaron desafios vinculados con manejo de grupos, adap-
tacion del lenguaje, resolucion de problemas y atencion a distintos
ritmos de aprendizaje. Durante la implementacion de las actividades,
los estudiantes comprendieron de manera practica la importancia de
la mediacion pedagdgica. Explicar conceptos relacionados con inteli-
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gencia artificial a nifias y niflos de educacion primaria exigié simplifi-
car contenidos técnicos sin perder claridad conceptual.

Asimismo, la experiencia permiti6 comprender la relevancia del
disefio de materiales educativos como elementos mediadores del
aprendizaje. Freire (1997) plantea que la educacidon debe entenderse
como un proceso dialégico donde los sujetos construyen conocimien-
to a partir de la interaccion y la reflexion compartida. Durante las es-
taciones de trabajo, las dinamicas promovieron participacion activa,
intercambio de ideas y construccion colectiva de significados en torno
a la inteligencia artificial. El uso de recursos analogicos favorecié la
interaccion, el juego y la participacién activa de los nifos, ademas de
obligar a los estudiantes universitarios a pensar creativamente en for-
mas accesibles de representar conceptos abstractos.

Otro aprendizaje importante estuvo relacionado con la flexibilidad
didactica. Aunque las actividades habian sido planeadas previamen-
te, los estudiantes debieron resolver situaciones imprevistas sobre la
marcha, particularmente aquellas relacionadas con organizacion del
espacio, tiempos de trabajo y atencién grupal. El uso de un auditorio
como espacio de trabajo generd inicialmente dificultades para distri-
buir adecuadamente a los equipos; sin embargo, la situacion fue re-
suelta mediante reorganizacion colaborativa y ajustes en la dindmica
de circulacién entre estaciones.

Los estudiantes también destacaron la importancia de adaptar el
discurso académico a formas de comunicacién mas cercanas y com-
prensibles para publicos infantiles. Esta experiencia favorecié proce-
sos de traduccién didactica donde conceptos complejos como algorit-
mos, machine learning o prompts fueron explicados mediante juegos
corporales, dibujos y dindmicas colaborativas.

La actividad permitiéo ademas fortalecer habilidades relacionadas
con:

- Trabajo colaborativo

- Disefo de estrategias didacticas

- Comunicacion interpersonal

- Mediacién pedagogica
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- Creatividad

- Resolucién de problemas
- Divulgacién cientifica

- Aprendizaje situado

Las reflexiones posteriores realizadas por los estudiantes evidencia-
ron que la experiencia favorecié una mejor comprension de conceptos
trabajados en la asignatura, particularmente aquellos relacionados
con dialogo didactico, interactividad y disefio de recursos educativos.
Asimismo, la participacion posterior de los estudiantes en un episodio
del programa “Mundos Conectados” permitié recuperar testimonios y
reflexiones sobre los aprendizajes construidos durante la jornada.

IA sin computadoras: mediacion analdgica para comprender
procesos digitales
Uno de los elementos mas significativos de la experiencia fue que las
actividades relacionadas con inteligencia artificial se desarrollaron
sin utilizar herramientas digitales. Coll (2005) sefala que el poten-
cial educativo de las tecnologias no depende exclusivamente de los
dispositivos, sino de las practicas pedagégicas y de las formas de in-
teraccion que se construyen alrededor de ellas. En un contexto donde
frecuentemente la ensefianza de temas tecnoldgicos se asocia exclu-
sivamente con computadoras, aplicaciones o plataformas digitales, la
experiencia demostro que es posible abordar principios fundamenta-
les de la IA mediante recursos analdgicos y estrategias corporales, asi
como dinamicas colaborativas centradas en la mediacion pedagoégica.
Las actividades disefiadas permitieron representar fisicamente
procesos asociados con algoritmos, clasificacion de datos, entrena-
miento de modelos y generacion de imagenes. Los nifios no interac-
tuaron directamente con sistemas inteligentes reales, sino con repre-
sentaciones pedagogicas construidas a partir de dinamicas ludicas.
Este enfoque favorecié una comprension conceptual antes que ins-
trumental. Mas que aprender a utilizar aplicaciones especificas, los
participantes exploraron las légicas basicas detras de los sistemas de
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IA. Desde una perspectiva de comunicacion educativa, esta decision
también permitio colocar el énfasis en la interaccion humana y no en
la tecnologia misma. Los estudiantes universitarios actuaron como
mediadores pedagdgicos que traducian procesos digitales complejos
a experiencias accesibles y significativas.

La experiencia también cuestiona ciertas visiones tecnocentristas
de la educacion digital. La ensefianza de tecnologias emergentes no
depende exclusivamente del acceso a dispositivos sofisticados, sino
de la capacidad de disefiar experiencias pedagogicas creativas y con-
textualizadas. En este sentido, la actividad recupera elementos cer-
canos al aprendizaje significativo propuesto por Ausubel (2002), al
relacionar nuevos conocimientos con experiencias cercanas y com-
prensibles para los participantes.

Conclusiones
La experiencia desarrollada en el marco de la jornada “Ciencia, Luego
Existo” constituy6 una oportunidad significativa para articular comu-
nicacion educativa, divulgacion cientifica y formacion universitaria.
Aunque las actividades estuvieron dirigidas a nifias y nifios de educa-
cion primaria, el principal valor pedagogico de la experiencia se ob-
servo en los procesos formativos construidos por los estudiantes de
quinto semestre de la Licenciatura en Psicologia Educativa. La parti-
cipacion activa en el disefio, implementacién y evaluacion de las acti-
vidades permiti6é que los estudiantes trasladaran conceptos teoricos
revisados en clase a escenarios auténticos de intervencion educativa.
Asimismo, la experiencia mostro el potencial de la divulgacion cien-
tifica como estrategia de formacion universitaria y como espacio para
fortalecer habilidades relacionadas con mediacién pedagogica, comu-
nicacion educativa y disefio didactico. Otro aspecto relevante fue la
posibilidad de ensefiar conceptos relacionados con inteligencia ar-
tificial sin recurrir necesariamente a herramientas digitales, privile-
giando dinamicas participativas, recursos analogicos y experiencias
corporales orientadas a favorecer la comprension conceptual.
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Finalmente, la experiencia confirma la importancia de generar es-
pacios de aprendizaje situado donde los estudiantes universitarios
puedan asumir roles activos como mediadores y facilitadores de ex-
periencias educativas, vinculando la teoria académica con problema-
ticas y escenarios reales.
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